一般手游需准备材料（四类）
1.封面

2.出版国产游戏申请表

3.（运营单位ICP、营业执照、研发单位软件著作权、营业执照）扫描件加盖公章，运营合同/出版委托书/名称说明（JPG模式并盖章）、运营单位公司简介、研发单位简介、著作权单位联系人姓名/手机号。
4.作品简介（包含游戏背景、扮演角色、游戏角色（NPC）、场景、怪物、功能（系统）、商城及其他收费点、游戏充值、输赢上限说明、主要特点、游戏使用方法、游戏PK系统介绍等），具体参考游戏内容介绍模板。
5.游戏须提供防沉迷系统测试账号（未成年人身份证注册）2组，每组高、中、低账号各3个，共18个。未防沉迷系统测试帐号（成年人身份证注册）1组，每组高、中、低账号各3个，共9个。空白账号若干。
6.游戏截图（要能大致反映出游戏的框架）

7.游戏防沉迷各节点截图。
8.游戏中文脚本（是指游戏中出现的所有中文字符合集，包括但不限于系统提示、NPC对话、任务情节说明、游戏道具名称等，单一文件，大小20M以内，word文档）.
9.游戏屏蔽词库（word文档）
10.游戏视频（不少于十分钟，视频中需展示健康游戏忠告、游戏标题、游戏的主界面、所有角色形象、所有可进入的场景、可体验的全部系统，有战斗系统的必须展示游戏中的实际战斗效果，且时长不少于2分钟，有防沉迷系统的还须展示各关键时间点的防沉迷提示和收益情况，文件小于1G（尽量小于500M）。
11.游戏安装包

12.关于游戏实名认证和防沉迷系统的设置，公司要说明实名注册系统、时段时长控制系统、付费系统的设置标准；截图说明用户实名注册提示画面、未成年人超时段时长游戏提示画面、未成年人超额付费提示画面；提供实名注册系统、付费系统、法定节假日时段时长控制系统等游戏上线前无法有效审查内容的正式有效保证书。

实名注册系统、时段时长控制系统、付费系统的设置标准，详见看下列网址:

https://www.nppa.gov.cn/xxfb/tzgs/201911/t20191119_666184.html
https://www.nppa.gov.cn/xxfb/tzgs/202108/t20210830_666285.html

12.防沉迷承诺说明可参照模板，主要内容是要保证实名注册系统、付费系统、法定节假日时段时长控制系统等游戏上线前无法有效审查内容的会在游戏上线后有效运营。

13.运营版本承诺书，IOS和安卓版本一致说明，防沉迷系统接入承诺书，关于未开放广告和付费功能的承诺书，屏蔽词过滤系统功能有效承诺书/无文字输入说明，无广告盈利模式承诺书/广告来源及监管模式介绍，广告合规承诺书，游戏内容文化内涵说明、游戏测试情况说明文档等。
14.材料清单上所有的盖章材料和（研发公司营业执照和软著）盖研发公司公章、（运营公司营业执照和ICP）盖运营公司公章，然后邮寄给我们

15.注：所有涉及到盖章的文件，待游戏材料审核无误后再去盖章（审核期间提供Word版本的即可）。
